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Objetivo General: EIl alumno aprenderd los aspectos basicos de la Matematicas Discreta y su papel en la Informética y la Computacidn.

Objetivos especificos: El alumno aprendera el papel que juega la Ldgica en la construccion y evaluacion de argumentos. Comprendera la importancia del
conjunto de los enteros en la Computacion, el papel de las funciones, los gréficos. Aprenderd el papel que juegan los modelos de las Maquinas de Estado Finito
en la construccion de maquinas reales con cierto grado de inteligencia.

CONTENIDO DEL PROGRAMA

Nombre del Tema Objetivo del tema Hrs. Por Subtemas Hrs por Referencia
Tema subtema Libro/Capitulo
Fundamentos de Logica. El alumno aprendera el uso de los 15 1. Conectivas bésicas y tablas de 4 1-2
operadores l6gicos a través de la estructura verdad. 2-1
de las tablas de verdad asi como las leyes 2. Equivalencia logicay leyesdela |3 3-2
de la Légica. Asi mismo comprenderd el Ldgica. 5-1
uso de las implicaciones logicas y su uso en 3. Implicacién légica y las reglas de |3 6-2
la demostracion de la validez de un inferencia.
argumento 4. Los cuantificadores légicos. 2
5. Légica booleana y polinomios 3
boléanos.
Teoria de Conjuntos. El alumno comprendera el concepto de 5 1. Conjuntos y subconjuntos. 1 1-3
conjunto, sus propiedades y operaciones. 2. Operaciones con conjuntos. 1 3-1
Asi mismo aprendera el isomorfismo 3. Leyes de la teoria de conjuntos. 1 5-2
existente entre las leyes de la Légica y las 4. Técnicas de conteo y diagramas 2 6-1
aplicables a los conjuntos. de Venn-Euler.
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Enteros, induccién matematica | El alumno aplicard las propiedades de los 12 1. El principio del buen orden y la 1 1-4
y aritmética modular. enteros, en particular el principio del buen induccién matematica. 3-6
orden, al utilizar la induccion matematica 2. Definiciones recursivas. 2 4-3
para la demostracion de expresiones 3. El algoritmo de la divisiény los | 3 9-1
matematicas. Aprenderd el algoritmo de la ndmeros primos.
division para los enteros y su aplicacion de 4. El maximo comdn divisor y el 3
la busqueda del maximo coman divisor y la algoritmo de Euclides.
solucion de ecuaciones en enteros mediante 5. Aritmética modular y sistemas de | 3
aritmética modular. ecuaciones con soluciones enteras.
Relaciones y funciones. El alumno comprenderd el concepto de 12 1. El producto cartesiano de 1 1-5,1-7
relacion como la ampliacién del concepto conjuntos y relaciones. 3-7
de conjunto. Aprenderé las propiedades de 2. Relaciones binarias y propiedades. | 2 6-4
las relaciones binarias y el concepto de 3. Relaciones, matrices cero-unoy |2
funcién como una relacién con ciertas grafos dirigidos.
caracteristicas 4. Ordenes parciales y relaciones de
equivalencia.. 2
5. Funciones.
6. Funciones inyectivas, sobres y 3
biyectivas.
7. Composicion de funciones y 2
funciones inversas.
Lenguajes y maquinas de estado | El alumno aprenderd las bases de la teoria | 10 1. Alfabeto y cadenas. Operaciones |2 1-6
finito. de conjuntos de cadenas y su aplicacion en con cadenas. 2-10
la construccién de lenguajes. De igual 2. Lenguajes sobre un alfabeto. 2 6-10
manera comprendera el concepto de 3. Méquinas de Turing 1 7-1,7-2
maquina de estado finito y su 3. Méaquinas de estado finito. 2 8-1, 8-4
representacién tanto mediante tablas como 4. Representacién tabular y 3
de graficos representacién grafica de maquinas
de estado finito.
1-11, 1-12,
Grafos y redes. El alumno aprenderé los conceptos de grafo | 10 1. Grafos y redes. 2 1-13
y red y los aplicara en la solucién de 2. Recorridos y circuitos eulerianos. |2 2-6, 2-7
optimizacion. Caminos y ciclos hamiltonianos. 3-0, 3-8, 3-9
4. Arbol minimo de expansion. 2 5-5
5. El problema de la ruta mas corta. | 2 6-6, 6-8
6. El problema de flujo maximo. 2
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METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

1. Exposicion en pizarron por parte del profesor.
2. Resolucion de problemas en clase y mediante tareas por parte del alumno.
3. Exposicion de aplicaciones por parte del profesor y por parte del alumno.

FORMA DE EVALUACION

Tres examenes parciales que cubriran los temas de la siguiente forma:

PRIMER PARCIAL: Fundamentos de Légica y Teoria de Conjuntos.
SEGUNDO PARCIAL.: Enteros, induccion matematica y aritmética modular, Relaciones y Funciones.
TERCER PARCIAL: Lenguajes y Maquinas de estado finito, Grafos y redes.

PERFIL ACADEMICO DEL MAESTRO

Poseer formacion académica en Informatica, Computacion, Matematicas o Ingenieria
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NUMERO | AUTOR TITULO EDITORIAL EDICION ANO
1 GRIMALDI RALPHP. MATEMATICAS DISCRETAY PRENTICE HALL | 32 1998
COMBINATORIA . Una introduccién con
aplicaciones.

2 JOHNSONBAUGH RICHARD MATEMATICAS DISCRETAS PRENTICE HALL | 42 1999

3 ROSS KENNETH A., WRIGHT MATEMATICAS DISCRETAS PRENTICE HALL | 22 1990
CHARLES R.B.

4 BRAVO PILAR, FERRANDO JUAN COMPLEMENTOS DE MATEMATICA UNIVERSIDAD 1994
CARLOS, MARTINEZ ANA. DISCRETA. Curso Practico. POLITECNICA

DE VALENCIA

5 TREMBLAY JEAN-PAUL, MANOHAR MATEMATICAS DISCRETAS. Con CECSA 1@ 1996
RAM aplicacion a las ciencias de la computacion.

6 KOLMAN BERNARD, BUSBY ROBERT | ESTRUCTURAS DE MATEMATICAS PERNTICE HALL | 32 1995
C., ROSS SHARON. DISCRETAS PARA LA COMPUTACION.

7 GARCIA PEDRO, PEREZ TOMAS, RUIZ | TEORIA DE AUTOMATAS Y LENGUAJES | ALFAOMEGA 2001
JOSE, SEGARRA ENCARNA, SEMPERE | FORMALES.
JOSE M., VAZQUEZ DE PARGA M.

8 CASES MUNOZ RAFEL, MARQUEZ LENGUAIJES, GRAMATICAS Y ALFAOMEGA 2002
VILLODRE LLUIS AUTOMATAS. Curso Basico.

9 GARCIA CARLOS, LOPEZ JOSEP MA., | MATEMATICA DISCRETA. Problemas y PRENTICE HALL 2002

PUIGJANER DOLORS

ejercicios resueltos.
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