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Objetivo General: Que el alumno resuelva problemas computacionales, disefiando e implementando soluciones eficientes, como
resultado de la aplicacion de un proceso analitico para la definicion e implementacion de estructuras de datos y algoritmos.

CONTENIDO DEL PROGRAMA

Nombre del Tema Objetivo del tema | Hrs.- X Subtemas Hrs. X | Referencia
Tema Tema | ) ihro/Capitulo
1. Introduccién a los algoritmos y Identificar la importancia de 5 1.1 Problemas, algoritmos, estructuras de datos y 2 e 1/1
estructuras de datos. la seleccion de algoritmos y programas e 6/3
estructuras de datos eficientes - g lisis de aldori
para la solucién de un 1.2 Herramientas de analisis de algoritmos 2 o 111
problema computacional. o 255
2. Tipos de datos abstractos (TDA) | Definir tipos de datos 5 2.1 Definicién e implementacion de TDA 2 e 111
abstractos. o 32
2.2 Clases y TDAs 2
3. Algoritmos de Resolver problemas 5 3.1 Ordenacién por método de la burbuja (Bubble Sort) 1 e 1/11
ordenacion/clasificacién aplicando los métodos e 2/3
32?(';03 de ordenacion de 3.2 Ordenacidn por seleccidn (Selection Sort) 1 * 683
3.3 Ordenacidn por insercion (Insertion Sort) 1
3.4 Metodo radix de ordenacion 1
4. Listas ligadas Utilizar la estructura de datos 10 | 4.1 Las listas ligadas como TDA 2 e 2/5
lista ligada para solucionar - - e 1/8
problemas de 4.2 Listas doblemente ligadas 2 J
almacenamiento y : -
L 43E | I 4
recuperacién de datos. 3 Ejemplos y aplicaciones : 1;;'
5. Pilas (Stacks) Utilizar la estructura de datos 10 |5.1Pilas como TDA 1 3/4
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pila para solucionar 5.2 Pilas implementadas con arreglos 1 o 6/4
problemas de
almacenamiento y 5.3 Pilas implementadas con listas ligadas 2
recuperacion de datos.
5.4 Ejemplos y aplicaciones de las pilas 4 e 1/9
6. Colas (Queues) Utilizar la estructura de datos 10 | 6.1 Colas como TDA 1 o 3/4
ila para solucionar —
Brob?emas de 6.2 Implementacion de colas con arreglos 1 < 2
almacenamiento y 6.3 Implementacion de colas con listas ligadas 1
recuperacion de datos.
6.4 Colas circulares 1
6.5 Ejemplos y aplicaciones de las colas 4 o 1/6
7. Recursion Utilizar funciones recursivas 5 7.1 Caracteristicas de los métodos recursivos 1 e 6/6
para solucionar problemas e 8/15
computacionales. 7.2 Eliminacion de recursion 1
7.3 Ejemplos y aplicaciones de recursion 2
8. Métodos avanzados de Resolver problemas 5 8.1 Algoritmo Shellsort 1 e 1/11
ordenacion aplicando los métodos 2/8
avanzados de ordenacion de 8.2 Algoritmo Mergesort 1 6/7
datos.
8.3 Algoritmo Quicksort 2
9. Arboles Utilizar la estructura de datos 10 | 9.1 Arboles como TDAs 2 o 1/12
tipo arbol para solucionar o 2/17
problemas de 9.2 Arboles binarios 2 e 1/13
almacenamiento y e 2/18
recuperacion de datos. 9.3 Arboles AVL 2 . 67
9.4 Arboles Rojinegros 2
10. Grafos Utilizar la estructura de datos 10 | 10.1 Grafos como TDA 1 o 1/18
tipo grafos para solucionar 2/13
problemas tipicos de 10.2 Matrices de adyacencia 1 6/13
conectividad entre entidades.
10.3 Listas de adyacencia 1
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10.4 Recorridos de grafos 4

Nota: La suma de las horas es 80 por ser una materia de 5 horas semana mes. Incluidas 4 horas para los cuatro examenes ordinarios. Ademas cabe aclarar que en el
momento de elaborar el cronograma de cada semestre, se debe hacer un ajuste en el nimero de horas, por dias inhabiles.

METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

Exposicion de los temas por parte del maestro, la actitud presencial del alumno durante el curso debera ser de alrededor del 40%, ya que
se fomentara el anlisis y solucidn de problemas por parte del alumno, para ello se utilizardn medios de apoyo audio-visuales y el papel
del maestro deberé ser principalmente de facilitador del conocimiento. Para apoyar su formacion académica, el alumno deberd investigar
informacion bibliografica y en Internet para reforzar y ampliar los temas del curso.

FORMA DE EVALUACION

4 Examenes parciales 40%
Tareas e investigaciones 20%
Ejercicios de programacion 40%

PERFIL ACADEMICO DEL MAESTRO
Docente egresado de licenciatura/maestria en Sistemas de Informacién o Ingenieria en Sistemas Computacionales, con experiencia en la
programacion orientada a objetos utilizando Java y C++.
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BIBLIOGRAFIA:
NUMERO AUTOR TITULO EDITORIAL EDICION ANO
1 Lewis John & Chase Joseph Estructura de Datos en Java: Disefio de Estructuras y | Pearson/Addison 1 2006
Algoritmos -Wesley
2 Allen Weiss Mark Estructura de Datos en Java Pearson | 2000
3 Goodrich Michael T. y Tamassia Robert Data Structures and Algorithms in Java Wiley 1l 2001
4 Tenembaum Aaron M Estructuras de Datos en C Prentice-Hall 1l 1993
5 Bailey Duane A. Java Structures McGraw-Hill 1 2003
6 Lafore Robert Data Structures & Algorithms in Java SAMS 1 2004
7 Basse Saray Van Gelder Allen Algoritmos Computacionales: Introduccion al Anélisis | Pearson 1] 2002
y Disefio.
8 Deitel Harvey M. y Deitel Paul J. Como Programar en Java Pearson VI 2004
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