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Objetivo General:

Este curso tiene la finalidad de presentar los fundamentos de los lenguajes de programacion y sus paradigmas a través de la historia y de diversos lenguajes de
programacion.

| OBJETIVOS ESPECIFICOS
Al finalizar el semestre, el Alumno sera capaz de:
e Identificar los diferentes paradigmas de programacion
e Seleccionar el lenguaje de programacién de acuerdo al &mbito del proyecto a desarrollar
e Implementar un analizador sintactico.
e Puntualizar y desarrollar el pensamiento abstracto.
e Conocer los elementos que componen los lenguajes de programacion.

CONTENIDO DEL PROGRAMA

Nombre del Tema Objetivo del tema Hrs. por Subtemas Hrs. por |Referencia
Tema Subtema | Libro/Capitulo
1. INTRODUCCION A LOS Conocer el desarrollo histdrico de los 7 1. Introduccion 11
LENGUAJES DE lenguajes de programacion, asi como 1.1.1. Importancia de estudio de 1
PROGRAMACION sus caracteristicas los lenguajes de
programacion 1/2,3/1
1.1.2. Historia de los Lenguajes 2
1.1.3. Caracteristicas de los 1
Lenguajes
1.1.4. Disefio del lenguaje 2
1.1.5. Evaluacion de los lenguajes 1 4/2
de programacién
2. PRINCIPIOS DE DISENO Identificar los componentes de los 10 2. Principios de disefio 1/3,3/2
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3. CLASIFICACION DE LOS
LENGUAJES DE
PROGRAMACION

4. PARADIGMAS DE
PROGRAMACION

lenguajes de programacion y su
desarrollo

Conocer las bases linguisticas de la
programacion asi como las principales
tendencias.

Implementar cddigos en los diferentes
lenguajes de acuerdo al paradigma
computacional

10

25

2.1.1. Criterios de disefio

2.1.2. Lenguajes Simbdlicos

2.1.3. Teoria de Lenguajes

2.1.4. Especificaciones de
Lenguajes

2.1.5. Maquinas de Turing,
maquinas virtuales

2.1.6. Léxico, Sintaxis y
Semantica

2.1.7. Tabla de simbolos, Parser,

Generador Cadigo, Linker.

Lenguajes de Programacién
3.1. Lenguaje Natural
3.2. Lenguaje Formal
3.2.1. Graméticas
3.3. Estructurado o no Estructurado
3.4. Basado en tipos
3.5. Programacion Orientada a
Objetos
3.6. Declarativos e Imperativos
3.7. Script, Hipermedia
3.8. Programacion Ldégica
3.9. Basado en comandos
3.10. Lenguajes de Consulta
3.11. Lenguajes puros e Hibridos

Paradigmas de Programacion
4.1. Definicion de paradigma
4.2. Paradigmas Computacionales
4.3. Lenguajes Imperativos
4.3.1. Ensamblador
4.3.2. Fortran
433.C
4.4. Lenguajes Orientados a Objetos
4.4.1. Smalltalk
442 C++
4.4.3. Java
4.4.4. Eiffel
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4.5. Lenguajes Funcionales 5
45.1. Lisp
4.5.2. Clisp

4.6. Lenguajes Declarativos 5
4.6.1. Prolog
4.6.2. SQL

4.7. Lenguajes Visuales 3
4.7.1. Icon
4.7.2. LabView

5. Semantica Formal Conocer las bases de la semantica 5 5. Semantica Formal 1/13
5.1. Seméantica Operacional 2
5.2. Semantica Denotaciones
5.3. Semantica axiomatica 1

N

6. Programacion basada en el Utilizar los lenguajes informaticos no 7 6. Programacion basada en el documento
documento programables en la construccion de 6.1. SGML

documentos. 6.2. XML

6.3. HTML y XHT

6/1
6/5
711

ww

Nota: La suma de las horas es de 64 por ser una materia de 4 horas semana mes. Incluidas 4 horas para los cuatro examenes ordinarios. Ademas cabe aclarar que en el
momento de elaborar el cronograma de cada semestre, se debe hacer un ajuste en el nimero de horas, por los dias inhabiles.

METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

Exposicion de los temas por parte del maestro y alumnos, la actitud presencial del alumno durante el curso debera ser de alrededor del 60%, para ello se utilizaran
medios de apoyo audio-visuales y el papel del maestro deberd ser mas de facilitador del conocimiento. Para apoyar su formacion académica, el alumno debera
investigar informacion bibliogréafica y en Internet para reforzar y ampliar los temas del curso.

FORMA DE EVALUACION

3 Examenes parciales 50%
Tareas e investigaciones 15%
Exposicion 15%
Trabajo final 20%

Revisién-0 24/Nov/08 Clave: 6933 Pagina: 3 de4



UNIVERSIDAD DE SONORA
Departamento de Ingenieria Industrial y de Sistemas

Programa de Asignatura

PERFIL ACADEMICO DEL MAESTRO

Persona egresada de licenciatura/maestria en sistemas de informacion o Ingenieria en sistemas computacionales, con experiencia en programacion en diversos

paradigmas y lenguajes.
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BIBLIOGRAFIA:
NUMERO AUTOR TITULO EDITORIAL EDICION ANO
1 Kenneth C. Louden Lenguajes de Programacion THOMSON 2004
2 Pratt TW & Zelkowitz Lenguajes de Programacion Prentice Hall 2000
3 Dean Kelley Teoria de Automatas y Lenguajes Formales Prentice Hall 2000
4 Raphael A. Finkel Advanced programming Language design Addison-Wesley 1996
5 Lépez Roman Programacion Estructurada un Enfoque Algoritmico Alfaomega 2003
6 Goldfarbs Charles & Prescod Paul Manual de XML Prentice Hall 1999
7 Graham lan S. HTML 4.0 Sourcebook Wiley 1997
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